СДЕЛАЙ ФИГУРУ
Цель:  развитие умения легко двигаться.

Ход игры:

1 вариант: Педагог произносит слова «Море волнуется раз, море волнуется два, море волнуется три», дети в это время передвигаются по игровой площадке. На слова:: «Морская фигура на месте замри» - дети замирают, изображая морскую фигуру. Водящий смотрит на неподвижность фигур.

2 вариант. Ведущий дотрагивается до фигур, они «оживают», надо угадать, кого она изображает.

