ЧЕТВЁРТЫЙ ЛИШНИЙ

Цель: развитие умения классифицировать предметы по существенному признаку, обобщать.

Игровой материал: набор карточек, на каждой карточке изображены 4 предмета, 3 предмета связаны общим признаком, а 4 лишний.

Ход игры: три из предложенных картинки относятся к одной группе предметов, четвертый - к другой группе. Дети называют лишнюю картинку, объясняя свой выбор. Например: крокодил, бегемот, обезьяна - это животные жарких стран, а тюлень - это животное холодных стран. Поэтому тюлень лишний.

